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Riešiteľská dokumentácia 

Zadanie úlohy

Pre programovú jednotku (unit) AnGeom02 (algebraická geometria) vytvorte funkciu

Distance_LP, ktorá pre zadaný bod a priamku vypočíta vzdialenosť bodu od priamky.

  FUNCTION Distance_LP(Line1:TLine; bodA:TPoint): Real;

Zadanie vypracujte v jazyku Borland Pascal 7.0 pre DOS.

Výpis riešenia:

Program pre svoju prácu vyžiada od užívateľa aby zadal hodnoty dvoch bodov priamky. Potom požiada o bod. Z týchto bodov. Po obdržaní týchto informácií sa vykoná funkcia Distance_LP ktorá zistí najkratšiu vzdialenosť.

Funkcia Distance_LP funguje nasledovne:

1. Program zisti či sú korektne definované bod a priamka

2. Vypočíta vzdialenosť

3. Ak nastala chyba oznámy to systému volaním procedúry Error

Syntéza riešenia

Riešenie problému je nasledovné. Funkcia si vypočíta 2 premenné mez a sq. Podiel týchto dvoch premených je potom najkratšia vzdialenosť.

Použité konštanty a premenné:

V obslužnom programe PoiLinU

var line1 : TLine;

{ premena ktora uchovava priamku }

    bodA  : TPoint;

{ premena ktora uchovava bod     }

    bod1,bod2 : TPoint;

{ pomocne body pre definiciu priamky     }

    x,y : real;


{ pomocne premene pre definiciu priamky  }

    vzd : real;


{ premena v ktorej bude vzdialenost bodu }Používateľská dokumentácia

O programe 

Program PoiLinP slúži na demonštráciu použitia procedúry Distance_LP. Po spustení si vyžiada hodnoty 2 bodov ktoré tvoria priamku. Potom si ešte vyžiada súradnice bodu.  Následne potom program vypočíta najkratšiu vzdialenosť.

Návod na použitie programu

Spustenie programu, zadanie vstupných údajov

Program spustíte štandartným spôsobom z príkazového riadku DOS. Po štarte sa program predstaví a požiada o čísla. Po zadaní všetkých potrebných súradníc vykreslí výsledok. Potom nechá užívateľa aby si prezrel výsledok a počká na stlačenie klávesu Enter.

Ako testovacie hodnoty zadáme napríklad:

  x=100

  y=100

  x=300

  y=120

  x=200

  y=200

