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Uvod

Zadani roénikoveé prace

Rozhodl jsem se, ze napiSi program, ktery bude uzivatelsky privétive (relativné
k moznostem jazyka Pascal a modulu crt) zprostrfedkovavat informace o chemickych
prvcich. Napsal jsem proto engine, ktery ve verzich rfady 1 ,znd" pouze 18 prvkl a na
nich dokazuje svoji funkcionalitu.

Licence

Tento program je svobodny software. M{zete jej dale distribuovat a/nebo upravovat
pod podminkami licence GNU General Public License vydané organizaci Free Software
Foundation, verze licence 2 nebo vyssi (dle Vasi volby).

Tento program je distribuovéan v nadgji, ze bude uzite¢nym, ale NEPOSKYTUJE ZADNE
ZARUKY. Bez jakékoli vyplyvajici zaruky na OBCHODOVATELNOST nebo VHODNOST
PRO KONKRETNI POUZITI. Pro vice podrobnosti si prec¢téte licenci GNU General Public
Licence - http://www.gnu.org/copyleft/gpl.html.

Summary

A like to tell you something about my application called paElemental. It is written in
Pascal. It displays some informations about chemical elements. You can use keyboard
to navigate thru the menu. It contains only 18 elements to show functionality. You
won't understand it, it is all Czech ;)

Operacni systéemy

K béhu aplikace vam staci néjaky operacni systém z rfad UNIXU (sdhnéte po unixové
bindrce) nebo zrady Microsoftich produktl (jiz od rad MS DOS | potrebujete exe
soubor).

Pokud méate MAC OS X, zatim mate k dispozici jen zdrojovy kéd, ktery moCzete
zkompilovat pomoci FPC pro MAC — http://www.freepascal.org. Pokud tak ucinite,
nevahejte mé kontaktovat a dodat mi zkompilovanou verzi.

Soubory, které jsou k dispozici:

> paElemental.pas: zdrojovy kod.

paElemental: bindrka pro UNIXové systémy.
paElemental.exe: zkompilovana verze pro MS Windows/DOS.
paElemental.htm: HTML zdrojovy kdd s highlightem syntaxe.
dokumentace.pdf: tato dokumentace.
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Program z hlediska uzivatele

Obsluha programu

Po spusténi programu paElemental se ocitate v hlavnim menu, kde si po precteni
zakladnich instrukci (pohyb v menu pomoci Sipek nahoru a dolu, etc.) mizete vybrat
Z nékolika moznosti:

KUMmeniy

Soubor Uprawy Zobrazit Terminal Pfejit MNapovéda

Vitej v programu paElemental.
V menu se pohybuj pomoci sipek nahoru t
a dolu 1.

Volbu potvrdis klavesou [ENTER] nebo mezernikem.

Muzes pouzit i rychlou klavesu napsanou napravo.

*fJHledat novy prvek

Hlavni pokec
0 programu...

Konec programu

PoloZzka Hledat novy prvek Vas zavede do nejdClezitéjsi ¢asti této aplikace. Vyzve Vas
k zadani hledaného prvku (mUzZete zadat cesky nebo latinsky ndzev, znacku, nebo
protonové cislo - v programu nepouzivejte diakritiku) a vypise do prehledné struktury
informace o Vami vybraném prvku (v pripade, ze takovy prvek nenajde, zepta se Vas
znovu). Nezapomente, ze v této verzi programu je k dispozici pouze prvnich 18 prvkd.



Soubor Uprawy Zobrazit Terminal Pfejit MNapovéda

0 kterem prvku chces vedet vic 7

Zadavej, prosim, bez hacku a carek

I I
|heliumfl [

* Hledat novy prvek

Hlavni pokec
0 programu...

Konec programu

Kdyz zvolite z menu polozku O programu..., dozvite se néco malo o tomto programu
(prekvapive).

Soubor Uprawy Zobrazit Terminal Pfejit MNapovéda

To, co vidite, je moje rocnikova prace z programovani, stala me
mnoho probdelych noci, nakonec - s vysledkem jsem spokojen.

Pri psani tohoto programu jsem se vlastne ucil pracovat s jazykem
Pascal a take mit trpelivost :)

Program obsahuje udaje o prvnich 18 prvcich z PTP, protoze samot-
ne pridavani udaju o vsech 118 je prace na mnohem delsi dobu. Mozna
to je skoda, ale pri teto praci byla dulezitejsi funkcnost.

Aplikaci jsem kopmiloval pomoci Free Pascal Compileru, ktery je
zdarma dostupny pro nekolik platforem vcetne GNU/Linuxu.

Miroslav "churchyard" Hroncok - kveten 2007

Hledat novy prvek
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Konec programu




Pokud ztratite orientaci, kdykoli (kromé chvile, kdy se Vas program ptéd na prvek) se
mUizete vratit na hlavni instrukce pomoci polozky Hlavni pokec (napriklad pomoci
klavesy O).

Posledni moznosti je program ukoncit. Doufam, ze pred timhle nehumdannim krokem
navstivite alespon jednu z vySe zminénych casti programu.

Uzivatel MS Windows

Pokud chcete okno programu zkraslit, postupujte podle tohoto jednoduchého navodu:
Kliknéte pravym tlacitkem mysi na zahlavi okna s programem

Vyberte polozku vlasnosti

Na karté MoZnosti vyberte Velikost kurzoru — VVelka

Na karté Pismo zvolte Lucida Console, velikost dle uvazenf (12-16)

Na karté Rozvrzeni nastavte vysku u Vyrovnavaci paméti zobrazeni na 24
Ulozte toto nastaveni pro vsechna okna se stejnym nazvem

SUbhwWNn e

Uzivatel UNIXoveého systému

Pascal se na UNIXu chova divné k ne-ASCIll znakdm, proto, prosim, do vstupni kolonky
pri zadavani prvku nepiste diakritiku, stejné by to nic nenaslo, dékuji.



Program z hlediska programatora

Zdrojovy kod jsem kompiloval v Free Pascal Compileru (jak pod GNU/Linuxem tak pod
MS Windows), jeho funkcnost neni zarucena v jinych (Casto komercnich) kompilatorech
jazyka Pascal.

Pro pohyb po obrazovce a vykreslovani jsem pouzil modul crt.

Pokusim se Vam popsat jednotlivé procedury a funkce tak, jak jdou za sebou ve
zdrojovém kodu, u nekterych prikladam zdrojovy kod:

Funkce AnoNeg()

Z Booleanu vrati string - ,,ano" ¢i ,ne".

Funkce int2string()

Zavola v sobé proceduru Str(). Potreboval jsem to jako funkci.

Funkce real2string()

Prevede redlné cislo na string a to tak, ze bude mit jen potrebné nuly za desetinou
carkou.

function real2string(vstup:real):string;

begin
str(vstup:0:8,real2string);
while real2string[length(real2string)]='0"' do dec(real2string[0]);
if real2string[length(real2string)]="'."' then dec(real2string[0]);
end;
Funkce char2skupenstvi()
Ze vstupu znakd ,g", ,I" nebo ,s" udéld string s ndzvem daného spupenstvi.

Funkce group2string()

Z dvouciferného cisla vrati nazev sloupce v tabulce. Prvni cifra predstavuje A nebo B,
druhd pak fimskou cfslici.

Procedura ZapisPrvek()

Tato procedura je zvldstni snad jen poradim vstupnich parametrd (nejsou ,u sebe"
promenné stejného typu). Je to proto, ze jako parametr této procedure predavam
radek z CSV souboru vygenerovaného pomoci programu OpenOffice.org Calc.
Procedura vlozi vstupni informace o prvku do pole recordq.

Procedura ZapisPrvky

Bezparametrova procedura na usnadnéni orientace. Vola predchozi proceduru
postupné pro vsechny prvky (tedy vsech 18)



Procedura VodorovnaCara()

Tato procedura nakresli (tam kde je volana) vodorovnou c¢aru urcité délky z urceného
znaku.

Procedura SvislaCara()

To samé svisle. Zde vSak nastal problém pfi kresleni na posledni znak radku
(obtdhnout pravy okraj okna). Po vypsani znaku se kurzor presouval na zacatek
dalsiho fadku. Proto si v procedure ukladam pozici do proménné.

Procedura Ramecek()

Nakresli obdélnfk z procedur SvislaCara() a VodorovnaCara().

Procedury VypisCoKam() a VypisKolikKam()

Tupé procedury na usnadnéni prace. Prejdou na souradnici a vypisf string nebo
integer.

Procedura VypisSablonu

Dalsf bezparametrova procedura. Ma za Ukol vypsat na obrazovku stalou kostru Text
User Interfacu (TUI).

Procedura ZobrazMenu()

Zobrazi variabilni ¢ast menu (o tu statickou se stara predchozi procedura). Tj. zelenou
hvézdicku a kurzor na urcité pozici

Procedura Vycisti

Plvodné smazala vse pomoci ClrScr a potom zavolala proceduru na vypsani sablony.
Nakonec maze jen konkrétni ¢asti pomoci procedury window().

Procedura FrakcniBanky()

POvodné jsem pldnoval u kazdého prvku vykreslit ze znak{ jeho znacku. Nezbyl ¢as a
tak jsem se rozhodl udélat misto toho obrazek frakcnich banék. Délat to pomoci
writeln() mi prislo malo zajimaveé, jak se Vam libi toto resenf?

procedure FrakcniBanky(iks,ypsilon: integer);

var banky: array [1..6] of string[16];
radky: 1..6;
pozice: 1..16;
BarvaVypln, BarvaNadoba: word;

begin

banky[1]:
banky[2]:
banky[3]:
banky[4]:
]:
]:

o — -
o o
—~

/
banky[5
banky[6

o | |

o —
~




for radky:=1 to 6 do

begin
BarvaVypln:= Barva2zelena;
BarvaNadoba:=Barva2modra;
for pozice:=1 to 16 do
begin
if pozice = 8 then
begin
BarvaVypln:= Barva2ruzova;
BarvaNadoba:=Barva2tyrkys;
end;
gotoXY(iks+pozice, ypsilon+radky);
case banky[radky][pozice] of
'o','@": textcolor(BarvaVypln);
"“\',"|","/"," ':itextcolor(BarvaNadoba);
end;
write(banky[radky][pozicel]);
end;
end;

textcolor(BarvaNative);
end;

Procedura Vypisinfo

Tak tohle je nejhutnéjsi procedura vibec. Stard se o zobrazeni dotazu na novy prvek,
jeho zpracovani a zobrazeni. Vypis dat neni napsan zrovna krasne, ale uz to bohuze
nezmenim. Navrh lepsiho reSenf je pripojen v komentarich.

Procedura Wokinecko()

Tato procedura se stard o zobrazenf textd v polozkdch O programu... a Hlavni pokec
Vzhledem k tomu, Ze jde o Cisty text, nedaval jsem ho do konstant.

Procedury VypisZaklad a VypisPokec

Tyto procedury pripravi prostiedi pro proceduru Wokinecko() a zavolajf ji s prislusnym
parametrem, poté zobrazi menu. Procedura VypisZaklad na svém zacatku vola vypsani
Sablony.

Procedura VykonejMenu()

Tak zde se zajistuje aby se provedly Ukony v menu - funguje jako rozbocovac pro dalsf
procedury. Stara se i o relativne efektnf ukoncenf programu (tedy véci bezprostredné
predchazejici ukonceni).

Proceura HlidejKlavesy

Prvni napsana a zakladni procedura, od které se odviji cely béh programu. Cykli a cykli
dokud ,nedostane" kldvesu, poté se spusti retézec uddélosti vazany na procedury
zminéné pred touto. Po skoncenf cyklu se program ukonci.



Zavérem

Pri programovanf této ro¢nfkové prace jsem se naucil spoustu novych véci at uz o
Pascalu, ¢i o algoritmizaci vibec. Jsem si védom, ze nékteré véci by slo napsat jinak, v
nékterych pripadech urcité ilépe (napfiklad nacitani dat o prvcich z externiho
souboru), ale se spoustou postupl jsem se seznamil az prilis pozdé. Proto jsem k
nékterym problémim pristupoval az primo spartansky — sdm jsem hledal cestu
Pascalovskou spleti a pobil jsem vsechny problémy. Kdyz jsem pak za nékolik tydn(

své postupy cCetl znova, radéji jsem je prepracoval. Jak jsem procedury upravova
a upravoval, dospel jsem nékdy k Usmevnym situacim, jako je napriklad tato:

procedure HlidejKlavesy;
begin
repeat

(...)
if breakni then break;
until FALSE;

end;
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